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Anderungen von V1.0 zu V 1.1:
PSI basiert jetzt auf Kelche anstatt auf Miinzen.

Bei Konflikten verteidigt sich die Zielperson immer
mit Schwertern.

Bei der personlichen Arcana VII (Der
Triumphwagen) verursacht jetzt jede Karte Schaden,
allerdings nur 1 Punkt, egal ob es sich um eine
Bildkarte oder eine normale Handelt.



