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Be Stibe Name
Hobby Erfahrung Wunden
Interesse Personliche Arkana
Halbwissen
Gefihrliches Halbwissen
Primirwaffen Sekundirwaffen Rassenmerkmale
# Nr. Name Mystisches & Kimpferisches
Der Narr
I Der Magier
II Die Pépstin
111 Die Herrscherin
v Der Herrscher
\4 Der Papst
VI Die Liebenden
VII | Der Triumphwagen
VIII | Die Gerechtigkeit
IX Der Einsiedler
X | Das Rad des Lebens
XI Die Kraft
XII Der Gehingte
XIII Arkanakosten
XIV Der Ausgleich Ansagephase Probephase Ergebnisphase
XV Der Teufel 1 +1 Gegner 1 Bonuswechsel 1 +1 Heilung
XVI Der Turm 2 Kampfmanéver 2 +1 gewertete Karte 1 +1 Schaden
XVII Der Stern 2 Pristerl. Wunder 3 Tarotwechsel 1 -1 Wunden
XVIII Der Mond 2 Psi-Kraft 4 Nochmal ziehen 5  Automatischer Erf.
XIX Die Sonne 2 Zauber 5  Automatischer Erf.
XX Das Gericht 5  Automatischer Erf.
XXI Die Welt 5  Gottl. Wunder

Das Tarot Rollenspiel




