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Automatischer Erf.

Automatischer Erf.

Nochmal ziehen

Automatischer Erf.

HalbwissenHalbwissenHalbwissenHalbwissen

Göttl. Wunder

Gefährliches HalbwissenGefährliches HalbwissenGefährliches HalbwissenGefährliches Halbwissen
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InteresseInteresseInteresseInteresse

BerufBerufBerufBeruf

HobbyHobbyHobbyHobby

StäbeStäbeStäbeStäbe

KelcheKelcheKelcheKelche

SchwerterSchwerterSchwerterSchwerter

MünzenMünzenMünzenMünzen

ErfahrungErfahrungErfahrungErfahrung WundenWundenWundenWunden
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Pristerl. Wunder

Psi-Kraft

+1 Schaden+1 gewertete Karte

+1 Heilung

Kampfmanöver

RassenmerkmaleRassenmerkmaleRassenmerkmaleRassenmerkmale
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Der Narr

Der Magier

Die Päpstin

Die Herrscherin

Der Herrscher

Der Papst

Die Liebenden

Der Triumphwagen

Die Gerechtigkeit

Der Einsiedler

Das Rad des Lebens

Der Turm

Der Stern

Der Mond

Die Kraft

Der Gehängte

Der Tod

Der Ausgleich

Die Sonne

Das Gericht

Die Welt

ArkanakostenArkanakostenArkanakostenArkanakosten
Ansagephase Probephase Ergebnisphase

+1 Gegner BonuswechselDer Teufel

SekundärwaffenSekundärwaffenSekundärwaffenSekundärwaffenPrimärwaffenPrimärwaffenPrimärwaffenPrimärwaffen

Das Tarot Rollenspiel


