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FERT/IGKEIT RANG B ONUS NAME HELD

MUSKELKRAFT NAME TDENTITAET
GESCHICKLICHKEIT ERFAHRUNG

W/LLENSKRAFT

INTELLIGENZ

AUSSTRAHLUNG

GLUECK
WAFFE WUERFEL B ONUS SCHADEN

g

Standard Nah

Standard Fern

FERT/IGKEIT RANG B ONUS
FAHRZEUGE
FERNKAEMPFER
KUENSTLER SONST/GE KAMPFRELEVANTE WERTE
NAHKAEMPFER VERTEID/GUNG INITIATIVE
$OZIALE INTERAKT/ON RUESTUNG WUNDEN
SPORTLER | GLUECKSWUERFEL FURCHT
SUPERKAEFTE
TECHN/KER !ﬁ
UEBERLEBEN
WAHRNEHMUNG SCHWAECHE KURZBESCHRE/BUNG
W/SSEN

K

FERTIGKEIT RANG B ONUS

g

G/MM/CK

KURZBESCHRE/BUNG

g

G/MM/CK

KURZBESCHRE/BUNG

g

g

Multifunktionsfahiges Universelles Rollenspiel Komplett System




